
DE LEERLING KAN NAAST HET WERKEN MET COÖRDINATEN IN EEN
RASTER, EEN ROUTE BEDENKEN OP EEN WERELDKAART EN HIERBIJ
ZIJN/HAAR KLASGENOOT INSTRUEREN OM DEZE ROUTE TE VOLGEN

D O E L E N

-  BEE-BOT (PER GROEPJE ÉÉN)
- TEGELS BEE-BOT WERELDKAART

- (OPTIONEEL) TRANSPARANTE BEE-BOT MAT
- LIJNTJESPAPIER

- PEN/POTLOOD
- DOBBELSTEEN EVALUATIEMETHODE

B E N O D I G D H E D E N

E X T R A  U I T D A G I N G

Er is een mogelijkheid om de leerlingen zelf een coordinaat te laten
bedenken. De leerling neemt nu de rol van de groepsleerkracht over.

Hierna voeren de leerlingen in groepjes dezelfde opdracht als
hierboven beschreven uit. De leerlingen kunnen ombeurten de rol van

de leerkracht overnemen.
 

Ook is een mogelijkheid om de groepsleerkracht een reeks van
coordinaten te laten opnoemen. De leerlingen in de groepjes gaan om
beurten de wedstrijd tegen de andere groepjes aan. Wie het snelst bij

het laatste coördinaat uit de reeks is, heeft gewonnen.

I S E L I N G E  H O G E S C H O O L  -  S K B G

B
EE-B

O
T

DOELGROEP: MIDDEN- /  BOVENBOUW
LESDUUR: 25 TOT 30 MINUTEN

I N S T R U C T I E

De leerlingen gaan aan de slag met een rekenopdracht op het gebied
van coördinaten. Het is de bedoeling dat de leerlingen samenwerken om
zo de aangegeven coördinaten te vinden. De groepsleerkracht mag naar

eigen invulling coordinaten op de wereldkaart bedenken.
 

De leerlingen beginnen met het bekijken van de tegels/kaart (deze
kunnen/kan verwerkt zijn in een transparante Bee-bot mat). Wanneer
de leerlingen de kaart bekeken hebben, krijgen ze een coördinaat van

de groepsleerkracht. Het is de bedoeling dat de leerlingen ieder een
eigen route bedenken om zo bij het coördinaat te komen. De routes

worden opgeschreven. Hierna worden de routes verdeeld over de
leerlingen waarna ieder om beurten een andere route uitvoert.

 
Als elke leerling aan de beurt is geweest met het programmeren van de

Bee-bot, wordt de activiteit afgerond door middel van de dobbelsteen
evaluatiemethode.

R E K E N E N  A C T I V I T E I T


